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EDITAL DE SELECAO
SELECAO DE PROJETOS DE STARTUPS E INSTITUICOES DE PESQUISA
CIENTIFICAS E TECNOLOGICAS PARA O PROGRAMA “ESCALE-SE SUMMIT"

INTRODUCAO

O ESCALAB e seus parceiros (o Instituto Nacional de Ciéncia e Tecnologia
Midas - INCT Midas, a Rede Candongas, a UFMG e o CIT Senai) e o Sociedade
Brasileira de Quimica (SBQ), em conjunto com o BHTEC, a Alcance Innovation
Consulting, C&W Consultoria em Gestao Operacional e o aporte da Fundacao
de Amparo a Pesquisa do Estado de Minas Gerais - Fapemig, torna publico o
presente chamamento para participagao no programa “Escale-se Summit”
nos termos aqui estabelecidos e em conformidade com o disposto na Secao
Il - Termos e Condigdes, parte integrante deste edital.

O Programa Escale-se Summit tem como objetivo principal ofertar as
startups, pesquisadores, professores e alunos de graduacgao e pds-graduacao
de Institutos de Ciéncia e Tecnologia (ICTs) e incubadoras de Minas Gerais um
programa que combina aceleracao e escalonamento de tecnologias.

O Programa tera, ao todo, quatro etapas em sequéncia e eliminatdrias entre
elas, com duragao total de até 24 meses. Veja mais no Item 2 “Etapas do
Programa”.

O periodo de inscricao dos empreendedores para o Escale-se Summit tera
inicio no dia vinte e trés de janeiro de 2023 (23/01/2023) e término em vinte e
quatro de fevereiro de 2023 (24/02/2023) as 23h59, podendo ser prorrogado a
critério exclusivo dos organizadores. Veja mais no Item 6.1.

1. OBIJETIVOS
A partir do objetivo principal descrito na Introdugao, o Programa se desdobra
nas seguintes diretrizes:

11 O presente edital tem por objetivo selecionar StartUpse tecnologias
sustentdveis desenvolvidas em ICT's e Incubadoras de todo Brasil,
que estejam com a pesquisa basica de laboratério em estagio de
teste avanc¢ado ou, preferencialmente, ja concluidas.

1.2. Este programa tem como objetivos secundarios:

a) Apoiar asincubadoras no escalonamento e a aceleragcao de projetos na
area de Hard Science,

b) Apoiar StartUps no desenvolvimento do negdcio, prova de conceito de
produto e conexdes estratégicas;

c) Mapear tecnologias na area de Hard Science em ICTs e incubadoras;

d) Desenvolvimento de tecnologias e negdcios de impacto sustentavel,

e) Aproximar a comunidade académica da inovagao tecnoldgica e do
empreendedorismo;

f) Conectar a comunidade académica ao ecossistema de inovagao em
Minas Gerais;
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g) Estimular astransferénciastecnoldgicas e a criacdo e/ou transformacao
de pesquisas aplicadas nas instituicdes de ensino e de tecnologia em
inovacdo com o objetivo de gerar solucdes aplicaveis no mercado e/ou
criacao de novos mercados;

h) Incentivar o surgimento de casos de sucesso que tenham efeito
demonstrativo multiplicador.

1.3. Para os fins do presente edital, serao observadas as seguintes
definicdes:

a) Projeto Tecnologico: criagao delimitada como esforco empreendido
para criar um produto, servico ou resultado, que possui base técnico-
cientifica e aplicabilidade para resolucao de problemas;

b) Startup:. Grupo, equipe ou time formado por empreendedores que se
propde a desenvolver um negdcio que entregue valor, trabalhe em
condicdes de extrema incerteza e utilize a tecnologia e modelos de
negocios inovadores como elemento do seu esfor¢co de resultado;

c) Representantes: empreendedores e/ou membros do projeto indicados
a participar e cumprir os processos e rotinas do Programa Escale-se;

d) Time: grupo dos representantes indicados por cada projeto para
participacao e presenca no Programa Escale-se, que tenha autonomia
para tomada de decisdes estratégicas.

e) Parceiros: pessoas ou entidades juridicas que tenham relagcdo com a
criacdo e/ou execucdo do Programa Escale-se;

f) Especialistas: Pessoas que tenham habilidade diferenciada,
reconhecida em mercado, em alguma técnica e/ou método e/ou
metodologia;

g) Mentores. Pessoas que tém relacionamento com o ecossistema de
startups, que sejam referéncia por seu conhecimento e habilidades no
desenvolvimento de projetos e que se comprometem a mentorar
(acompanhar, orientar, contribuir) determinados projetos.

h) hard-science. projetos das areas das '"ciéncias duras”, como a
engenharia, quimica, fisica e matematica, que demandam estruturas,
tempo e estudos complexos para seu desenvolvimento.

i) Tecnologias Sustentaveis: caracterizam-se como aquelas que
balanceiam o desenvolvimento tecnoldgico com os problemas
ambientais atuais, cujo impacto gerado pode contribuir para a solugcao
de problemas da sociedade atual sendo pensado dentro dos 3 pilares
da sustentabilidade (econémico, social e ambiental).

14. O programa sera, na maior parte do tempo, realizado na
modalidade on-/ine, por meio de plataformas de video chamadas, a
serem definidas posteriormente. A atividade presencial podera
acontecer para a realizagao de eventos que serao realizados na
Unidade Escalab, localizada na R. Sete, 2000, Horto Florestal, ou no
espaco BH-Tec, localizado na rua Professor José Vieira de
Mendoncga, 770, Engenho Nogueira, ambas locacdées em Belo
Horizonte, capital do estado de Minas Gerais. As atividades em
laboratoério poderao ser realizadas a qualquer momento no espago
fisico do ESCALAB ou na proépria infraestrutura do participante.
Testes em maior escala, prototipagens e/ou plantas pilotos serdo
desenvolvidas apenas na etapa de Escalonamento. Os horarios de



5

atendimento e utilizacao do espago seguirdo uma escala de
disponibilidade a ser preenchida apods o inicio do programa. As
instrucoes de uso do espaco e as indicacdes de seguranca serao
repassadas ao longo do programa.

2. ETAPAS DO PROGRAMA

O programa Escale-se tem duragao prevista de até 24 meses e sera dividido
em dois momentos: o primeiro é constituido pela inscricao, diagndstico e
aceleracao das tecnologias inscritas. Ao final de cada etapa serao realizadas
selecdes para avaliar quais tecnologias estao aptas a avancar para a proxima
etapa. Terminada essa primeira parte, o Escale-se ira selecionar de 1 (uma) a 3
(trés) tecnologias para serem escalonadas. As etapas do programa serao
listadas a seguir:

2.1 Etapa 1 (INSCRICAO E SELECAOQ): a ser realizada entre os meses de
janeiro a marco, consiste em inscri¢des por formulario seguidas por
entrevistas e consequente selecdao de até 10 (dez) projetos com
potencial de alto impacto. A abertura do formulario se dara em
janeiro de 2023;

2.2. Etapa 2 (DIAGNOSTICO E PLANO DE DECOLAGEM): a ser realizada
entre os meses de abril a julho, contara com a imersao nos modelos
de negdcios, diagnodstico e producao de um plano de trabalho para
nivelamento das equipes;

2.3.  Etapa 3 (ACELERACAO E PLANO DE VOO): a ser realizado nos meses
de agosto a dezembro, consiste na aceleracdo com foco na
validacdo de hipoteses criticas do modelo de negdcios e projecao do
escalonamento da tecnologia. Isso se dara a partir das conexoes,
mentorias com especialistas, treinamentos, bancas de avaliagao,
criacdo de projeto conceitual e basico sobre o escalonamento da
tecnologia e estudo de viabilidade técnica e econbmica. Tera
duracao de 4 a 6 meses.

2.4. Etapa 4 (ESCALONAMENTO E DECOLAGEM): com duracao de até 10
(dez) meses e previsto para o ano de 2024, sera realizada a
prospeccdo de recursos em editais de fomento e/ou investidores
para escalonamento da tecnologia em conjunto com as equipes
selecionadas. Nessa etapa, serdo destinados até R$100.000,00 (para
até 3 tecnologias) de aporte ao processo de escalonamento, bem
como testes em ambiente relevante e validagao do
produto/processo com clientes/parceiros prospectados. Os
selecionados terdao acesso aos laboratorios e ao coworking do
ESCALAB.

3. DO APORTE FINANCEIRO

31. O Programa oferece aos selecionados para a dltima etapa
(ESCALONAMENTO) o valor de R$100.000,00 que sera dividido entre
as equipes selecionadas de acordo com o que for estipulado pela
equipe ESCALAB, sendo a sua destinacao acordada entre a equipe
ESCALAB, os empreendedores e seu time.
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3.2. Orecurso visa auxiliar no escalonamento da tecnologia e podera ser
utilizado para:

a) Contratacao de servicos de terceiros (analises de caracterizagao ou
certificagao de produto, contratacdao de laudos técnicos, aluguel de
carros, mao de obra para constru¢cao de equipamento, entre outros);

b) Compras de insumos e vidrarias (materiais consumiveis);

c) Manutencgao de equipamentos;

d) Diarias e Passagens.

3.3. A equipe ESCALAB ira intermediar as solicitacdes de compra da
equipe e a gestao de compras da FUNDEP.

3.31. Os recursos, uma vez que provenientes de edital de fomento,
passam pelo processo de compra da FUNDEP, onde os itens serdo
licitados e o fornecedor com proposta de menor valor serd
escolhido. Excecdao quando uma justificativa técnica for
apresentada para escolha de um fornecedor especifico.

3.3.2. A escolha de um fornecedor especifico podera acontecer somente
com a apresentacao de uma justificativa técnica.

3.4. O recurso disponibilizado a equipe devera ser utilizado durante o
programa e solicitado até 4 meses antes da sua finalizacao.

3.5.  Na&o haverd aporte financeiro disponibilizado as equipes durante as
primeiras etapas do programa (Selecao, Diagndstico e Aceleracao).

3.6. O ESCALAB nao se responsabiliza por recursos ndo utilizados.

4, PROJETOS ELEGIVEIS
4.  Sao considerados elegiveis as inscricdes, os projetos que:

a) Sejam compostos por pelo menos 1 (uma) pessoa;

b) Tenham no minimo 1 (um) participante com autonomia de decisdo e
total disponibilidade para participar da rotina do Programa Escale-se
Summit. O grupo de representantes sera chamado de TIME;

c) Seus representantestenham idade minima de 18 (dezoito) anos;

d) Os representantes sejam brasileiros, natos ou naturalizados, ou
estrangeiros em condicao de permanecer no Brasil pelo periodo de
participacao no programa;

e) Cada representante pertenca apenas al(um) Unico projeto submetido
ao Programa Escale-se Summit;

f) Entre os representantes, pelo menos 1 (um) membro esteja presente
em todas as atividades propostas pelo Programa, no formato on-/ine e
presencial.

42. S3o considerados projetos NAO elegiveis:

a) Projetos que ndao se enquadrem nas areas de hard-science;

b) Projetos de Tecnologia da Informacé&o (T1) e/ou Softwares;

c) Projetos que nao apresentem conexao com os desafios apresentados
nos itens 8 e 9 deste edital.
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43. Ao submeter a inscricdao, os projetos assumem o compromisso de
manter, durante a participacao no programa, todos os requisitos
estabelecidos neste item, preservando atualizados os seus dados
cadastrais juntos aos registros competentes;

44 O projeto deve estar claramente caracterizado como projeto
tecnoldgico em hard science e sustentabilidade, conforme
definicao apresentada no subitem 1.3;

45 Projetos em hard science incubados em incubadoras também
podem se inscrever.

4.6. StartUps ou Spin-Offs académicas com tecnologias que se
enquadrem nos itens 8 e 9 tambeém podem se inscrever.

5. OFERTA AOS PARTICIPANTES
5.1. Asequipes participantes terao direito a:

a) acompanhamento do desenvolvimento técnico e mercadolégico pela
equipe ESCALAB;

b) acesso aos conteudos e treinamentos desenvolvidos para o programa;

C) conexao com parceiros do programa;

d) possibilidade de participar de eventos de interacdao do ecossistema de
inovacgao;

e) possibilidade de utilizacao do espaco fisico do Escalab para realizagcao
de testes e montagem de protdtipo e planta piloto;

52. As equipes finalistas (participantes da ultima etapa) poderao ter
acesso a uma consultoria de modelagem juridica com a Alcance
Innovation Consulting, com duracao de até 03 (trés) meses durante
a ultima fase do programa, nos aspectos das areas:

a) Societaria;

b) Tributaria;

c) Contratos; e

d) Marco Legal da Inovacao Tecnoldgica.

53. O acesso a consultoria das startups finalistas fica condicionada a
analise e assinatura do Termo de Confidencialidade e Sigilo entre as
partes, a ser apresentado as startups finalistas.

54. As equipes finalistas (participantes da ultima etapa) poderao ter
acesso a uma pos-aceleragao no BHTEC, com duracgao de até 01 (um)
ano, contendo:

~

Espaco fisico de coworking no BHTEC;

Conexbes com as redes de contato do BHTEC;

c) Suporte e acompanhamento da equipe pelo BHTEC (até 30 horas de
consultoria);

d) Acesso a metodologia de acompanhamento de startups do BHTEC;

oo
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e) Possibilidade de acesso facilitado a infraestrutura do BHTEC.

55 A participacao das startups finalistas no Programa de PO&s-
Aceleracao do BH-TEC fica condicionada a analise e assinatura do
Termo de Compromisso do Programa, a ser apresentado as startups
finalistas.

5.6. As equipes finalistas poderao ter acesso a uma consultoria de
modelagem de processos organizacionais por um periodo de 15
horas distribuidos em até trés meses com a C&W, contendo:

a) Alinhamento e definicdo de cronograma;

b) Diagnostico da empresa (avaliacao de cenarios, reuniao com setores e
definicao de acdes);

c) Entrega de relatério contendo:

- Gestdo estratégica;

- Gestao de pessoas;

- Marketing;

- Gestdo de Processos;

- Gestao Financeira;

- Sugestao de KPlI's.

6. CADASTRO E SUBMISSAO DOS PROJETOS

6.1. Apds a leitura deste edital, os projetos deverao ser cadastrados e
submetidos, obrigatoriamente, por meio de formulario eletrénico
de inscricdo em https://escalese.com.br/inscricoes até as 23h59
(vinte e trés horas e cinquenta e nove minutos), do horario de
Brasilia, do dia 24 de fevereiro de 2023. Recomenda-se a inscricao da
tecnologia com antecedéncia, uma vez que o ESCALAB e/ou SBQ
Nnao se responsabilizardao por aguelas ndo recebidas em decorréncia
de eventuais problemas técnicos e de congestionamentos na rede.

6.2. Nao estdo disponiveis outros canais para preenchimento do
formulario de inscrigao;

6.3. O preenchimento correto do formulario eletrénico de inscri¢ao, sob
pena de desclassificacao, € de inteira responsabilidade do
proponente;

6.4. O formulario de inscricdo € composto por questdes que buscam
coletar o maximo de informag¢des do projeto que subsidiardao o
processo de selecao;

6.5. O responsavel por cadastrar o projeto na plataforma de inscricao
também devera se cadastrar como membro e/ou representante da
equipe;

6.6. Caberd ao representante indicar, no cadastro, os demais memlbros
do projeto e os representantes do TIME;

6.7. Cada responsavel pelo cadastramento recebera um comprovante
da submissao do projeto, que sera enviado no endereco eletrénico
informado na inscricdo. A comunicagao durante o processo sera
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realizada com o mesmo e-mail. E de responsabilidade do
proponente do projeto certificar-se de que recebeu a confirmacao;

6.8. Um mesmo participante pode compor duas ou mais equipes neste
programa, desde que nao seja o Representante de mais de uma
delas.;

6.9. O proponente é inteiramente responsavel pela veracidade das
informacdes contidas no formulario eletrénico de inscricao. As
informacdes devem ser objetivas e passiveis de verificagao.

6.10. Submetida a inscricdo de cada projeto, nao serao admitidas
quaisquer alteracdes, como inclusao, troca ou exclusao de
membros, sob pena de desclassificacdao de toda a equipe do
programa, exceto em casos excepcionais que serao avaliados e
julgados pelos coordenadores do ESCALAB e SBQ, sem direito a
recurso;

6.11. Pedidos de esclarecimentos e dulvidas deverdo ser encaminhados
em até 03 (trés) dias Uteis anteriores a data de encerramento do
recebimento das inscricbes, em portugués, para o e-mail
<summit@escalese.com.br>;

6.]2. As atualizagcdes a respeito das inscricdes, lista de selecionados e
informacdes gerais a respeito do andamento do programa estao
disponiveis no site www.escalese.com.br.

7. CONTEUDO DOS PROJETOS
7.1 Cada projeto deverd apresentar, por meio do formulario eletrénico
de inscricao, informacgdes atualizadas de contato;

7.2. O projeto podera atender somente a um dos desafios propostos,
sendo eles de origem proépria ou atendendo a demandas dos
parceiros do programa Escale-se;

7.3. Poderdo ser solicitados, nas fases seguintes de selecao (item 9), um
plano de acdo e/ou video para melhor avaliacdo. As informacdes
detalhadas e modelos de documentos serdo disponibilizados no site
do programa www.escalese.com.br.

7.4. Conteudos improprios e/ou inadequados nos arquivos submetidos
poderao acarretar na desclassificagao do projeto.

7.5. Ao enviar as informacgdes, documentos e videos, o projeto esta de
acordo com a nao divulgacao dos dados confidenciais e
desdobramentos importantes referentes a tecnologia.

76. O programa Escale-se Summit abordara 6 linhas de desafios
podendo recorrer ao desafio de inovacao livre como forma de
ingressar ao programa, em todos os casos 0s participantes deverao
ter submetido o projeto via formulario de inscricao disponibilizado
no Item 6 “CADASTRO E SUBMISSAO DOS PROJETOS".
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8. DESAFIOS LIVRE EM SUSTENTABILIDADE

81. COMBATE A MUDANCA CLIMATICA

Nos ultimos anos, a mudancga climatica causada pela intensificagcao
do efeito estufa vem chamando a atencao da sociedade, empresas e
entidades publicas, especialmente pelo seu elevado impacto negativo.
Devido aos diversos problemas provenientes das mudancas climaticas
ja enfrentados pela sociedade atual, ha urgéncia na busca de iniciativas
para a mitigacdo dos impactos e por solucdes/alternativas para reduzir
a influéncia da atividade humana no ecossistema. Alguns dos maiores
desafios em relagcao a esse assunto sao a descarbonizagao
(desfossilizacao), que se refere a reducao de emissdes de gases
causadores do efeito estufa, especialmente de CO2, na atmosfera e o
desenvolvimento de novas fontes energia renovaveis.

Como alguns dos subtdpicos deste grande desafio a ser explorado,
destaca-se:

a) Captura e uso de CO2: refere-se a processos e tecnologias para o
sequestro, armazenamento e conversao eficiente de CO2 em
produtos, permitindo que este possa ser utilizado
posteriormente.

b) Biocombustiveis: refere-se ao desenvolvimento de tecnologias
para a obtencao de combustiveis produzidos a partir de
diferentes tipos de biomassa.

c) H2 verde: refere-se a producao de H2 a partir da eletrdlise da
agua, sua estocagem, distribui¢cao e uso.

Com isso, este desafio procura por solugdes para reduzir a
concentracao de didxido de carbono e outros Gases causadores do Efeito
Estufa na atmosfera.

82. TRATAMENTO DE RESIDUOS

Em praticamente todas as atividades industriais ou domésticas é
gerado algum tipo de residuo, desde a producao até o descarte do
produto. Bilhdes de toneladas de residuos podem de alguma forma ser
tratados e reintroduzidos na economia, com valor agregado. Assim
surge a economia circular, que favorece a preservacao das matérias-
primas e contribui para a diminuicao da poluicdo. Para tal,
necessitamos de tecnologias que melhorem o processo de reciclagem,
reuso e ressignificacao dos diferentes tipos de residuos.

Com grande variabilidade, os residuos domésticos tém destinacdes
bem estabelecidas, apesar de nem sempre serem sustentaveis e/ou

10
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eficientes. Residuos solidos convencionais como vidro, metal, plastico e
papel tém processos de reciclagem difundidos, entretanto ha muito
espaco para inovagdes que melhorem o aproveitamento desses
residuos. Também se destacam os tratamentos de residuos da area da
saude, visando a seguranca sanitaria. Ja os rejeitos industriais sao
gerados nos mais diversos segmentos na linha de producao. Um
residuo industrial frequentemente tem uma composicao especifica de
acordo com o processo em que foi gerado, o que pode ser explorado na
geracao de subprodutos de alto valor agregado. Inovacdes na linha de
producao para reducao da toxicidade de residuos também tém alto
potencial de impacto em sustentabilidade.

Os subtoépicos deste grande desafio foram selecionados de acordo
com a sua composi¢cao material, conforme a seguir:

a) Transformacao de residuos plasticos: A poluicao por polimeros
tem grande atencao da sociedade atualmente, devido a
permanéncia desse material no meio ambiente por anos. Sua
reciclagem €& muito desafiadora, com espaco para
desenvolvimento e melhorias.

b) Transformacao de residuos minerais: Além da modificacao de
processos de mineracao convencional para reducao do volume
de rejeitos, processos de enriquecimento e/ou novas aplicaces
dos residuos precisam ser amplamente explorados para uma
economia circular nesse setor. A mineragcao urbana e a extracao
de metais do lixo eletrénico também apresentam grande
potencial.

c) Transformacao de residuos de biomassa: Além da maior
diversidade e diferentes origens, os residuos de biomassa ou
organicos sao desafiadores devido a sua complexidade quimica.
Alguns exemplos desse tipo de residuo sao os lignoceluldsicos,
Oleos e graxas vegetais/animais, residuos alimenticios, entre
outros.

Com isso, este desafio procura por solugdes para o tratamento e
reutilizacdo de residuos.

83. USO SUSTENTAVEL DA AGUA

A dgua é um dos recursos fundamentais para a sobrevivéncia,
porém, na maioria das vezes nao € utilizada de maneira sustentavel,
resultando na sua poluicao e escassez. A poluicao de rios, lagos e lencois
freaticos que acontece por despejo de dejetos residenciais, industriais
e agricolas € um grande problema que vem sendo enfrentado pela
sociedade nos dias de hoje.

Dessa forma, considerando esse grande problema ambiental, novas
tecnologias devem ser propostas para a resolucao dessa situacgao.

11
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Com isso, alguns subtépicos deste desafio sao:

a) Tratamento de Efluentes Industriais e Domeésticos: com os
diferentes tipos de industria, processos de producao e efluentes
domeésticos, temos uma grande variedade de composicao de
efluentes gerados. A partir disso, sdo necessarias tecnologias, em
diferentes graus de maturidade, para o seu tratamento.

b) Reuso de agua: observa-se que problemas como escassez e
poluicao da agua tém se tornado bastante frequentes, tornando
cada vez mais necessario o desenvolvimento de tecnologias que
permitam o processo de reuso da agua.

c) Monitoramento da qualidade da agua: juntamente com o
desenvolvimento de tecnologias para tratamento e reuso da
agua, € importante monitorar a qualidade da agua tratada para
garantir a seguranga ao se utiliza-la, sendo necessarias novas
tecnologias para esse fim.

Com isso, este desafio procura tecnologias que promovam a
utilizacdo, tratamento e monitoramento sustentavel dos recursos
hidricos do planeta.

8.4. DESENVOLVIMENTO DE MATERIAIS PARA
SUSTENTABILIDADE

O desenvolvimento de materiais que tragam impactos positivos
pensando no contexto da sustentabilidade e que permitam substituir
materiais que sao prejudiciais ao meio ambiente é extremamente
relevante na nossa sociedade. Para isso, sao necessarias inovagoes e
desenvolvimento tecnoldgico em Hard Science. Assim, existem alguns
subtdpicos a serem explorados dentro desse desafio, como:

a) Materiais  renovaveis/sustentdveis: estd relacionado ao
desenvolvimento de novos materiais a partir de fontes renovaveis
ou que utilizem processos  sustentaveis, pensando
principalmente na aplicagcao destes em larga escala.

b) Materiais para geragao e armazenamento de energia limpa: € de
extrema relevancia o incentivo a utilizacao de formas alternativas
de obtencao de energia como, por exemplo, a edlica, solar,
hidrica, entre outras. Porém ainda se observam desafios a serem
superados na aplicagcao em larga escala dessas tecnologias, como
materiais, equipamentos e produtos que permitam a geracao e
armazenamento desse tipo de energia.

c) Materiais baseados em biorrecursos: sao aqueles materiais
produzidos a partir de recursos bioldégicos renovaveis. Assim, é
necessario o desenvolvimento de novos materiais, pensando
principalmente na aplicacao destes em larga escala.

12
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Assim, este desafio busca por novos materiais que impactem a
sustentabilidade positivamente.

8.5. PRODUCAO SUSTENTAVEL DE ALIMENTOS

O agronegodcio tem grande importancia econémica para o Brasil,
representando 25% do PIB de 2022 de acordo com a Confederacgao da
Agricultura e Pecuaria do Brasil. Assim sendo, iniciativas sustentaveis
para a producao de alimentos sao cruciais na transicao para um pais
sustentavel. Tecnologias em Hard Science podem contribuir para a
implementacao de uma agricultura de baixa emissao de carbono, com
responsabilidade na preservacao da fauna, flora e recursos naturais em
toda cadeia de producao e distribuicdo. As tecnologias devem
aperfeicoar as praticas agricolas desde o preparo e condicionamento
do solo, plantio, controle de pragas, até a colheita e distribuicao,
considerando fatores sociais, de eficiéncia energética e de
aproveitamento inteligente e prudente dos recursos naturais.

Alguns subtoépicos a serem explorados dentro desse desafio sao:

a) Aproveitamento de recursos naturais na nutricao de plantas e
animais: a producao eficiente de alimentos € dependente da
nutricao adequada de plantas e animais. Para tal, fertilizantes
sustentaveis, fixacdo de nutrientes e condicionamento
sustentavel do solo devem ser implementadas. As praticas de
plantio com baixa emissao de carbono, de integracao Lavoura-
Pecuaria-Floresta, agricultura organica, uso sustentavel dos
recursos hidricos, e outras iniciativas também contribuem para
uma agricultura sustentavel e devem ser mais exploradas.

b) Controle de pragas: De similar relevancia para a eficiéncia da
producao de alimentos, lavouras fazem uso de defensores
guimicos (agrotoxicos) para o controle de pragas. Entretanto, é
de conhecimento geral a alta toxicidade de alguns desses
produtos para o meio ambiente e a humanidade, especialmente
se usados de maneira irresponsavel. Novos defensores
sustentaveis e seguros para o meio ambiente devem ser inseridos
Nno mercado, assim como tecnologias no tratamento de residuos
gerados durante o uso deles e no processo responsavel de
descarte das embalagens. Inovagcdes no controle de pragas sem
uso de defensores quimicos também tém alto potencial.

c) Pos-colheita: A colheita envolve forca humana e maquinario
especifico que utilizam combustiveis fosseis. A colheita também
gera varios residuos com potencial de aplicacao em outras areas.
Para a distribuicdo dos alimentos, produtos quimicos sao usados
muitas vezes para garantir a preservacao do alimento no
transporte. Sendo assim, praticas sustentaveis de colheita,
produtos sustentaveis para a preservacao e transporte devem ser
explorados.

13
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Com isso, este desafio procura por solugdes capazes de desenvolver
e/ou aprimorar os processos da producgdo alimentar para se tornarem
mais sustentaveis e eficientes.

8.6. MODALIDADE LIVRE EM SUSTENTABILIDADE

Este desafio tem o objetivo de mapear solucdes tecnoldgicas de hard-
science sustentdveis que tenham impacto positivo na sociedade e/ou no
ambiente em que se inserem, mas que nao se enquadram nos demais
desafios propostos.

9. DA SELECAO

9.1. O processo de selecao sera realizado por um comité julgador
formado por membros do ESCALAB e SBQ em conjunto com seus
parceiros, e sera dividido em trés fases subsequentes e
eliminatodrias:

a) Enquadramento: avaliacdo dos documentos e informagdes conforme
solicitados neste edital;

b) Avaliagdes qualitativas e quantitativas dos critérios explicitados neste
edital (anexo 1) por meio do formulario que os projetos devem
responder na fase apropriada.

c) Entrevistas, na fase apropriada (via aplicativo de chamada de video em
grupo). Os arquivos (plano de acao e video) sobre o projeto poderao ser
solicitados via e-mail/e usados como complemento nessa fase.

9.2. As tecnologias inscritas serao classificadas de acordo com os
seguintes critérios:

a) Potencial de Impacto Econémico/Industrial da tecnologia;

b) Maturidade da tecnologia desenvolvida e seu processo;

c) Time (competéncia técnica, empreendedora e multidisciplinaridade);
d) Enquadramento nos parametros de Sustentabilidade;

9.3. Poderao ser solicitados durante o periodo de analise e selecdao mais
informagdes e documentos comprobatodrios. A nao entrega das
informacdes e documentos requisitados poderd resultar na
eliminacao do proponente.

9.4. As equipes serao selecionadas por critérios de classificacao
(“Critérios de Classificacao”) explicitos no Anexo | ao presente Edital.

95. Ao longo do programa, o tamanho, o impacto e a relevancia do
problema a ser resolvido pela tecnologia proposta, bem como
engajamento e evolucao do Time, serao avaliados como critérios de
selecao para as etapas seguintes.

10. RESULTADO DA SELECAO
O resultado da selecao dos projetos sera publicado na pagina do Programa,
disponivel no endereco www.escalese.com.br ou pelas redes sociais oficiais do
Escale-se: https.//www.instagram.com/escale_se e
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https://www.facebook.com/ProgramaEscale.se, de acordo com o cronograma

abaixo:
ETAPA DATA
Inicio da submisséo de propostas on-/ine 23/01/2023
Fim da .etapa de mapeaanento e prospecgao de novas 24/02/2023
tecnologias e analise e selegao dos projetos
Divulgacao dos resultados (selecao de até 10 projetos) 31/03/2023
Inicio da etapa de Diagnéstico e Plano de Voo 10/04/2023

11. DOS DOCUMENTOS A SEREM APRESENTADOS PELOS MEMBROS DAS
EQUIPES SELECIONADAS
1.1.  Apds a divulgacao dos resultados, os REPRESENTANTES dos
projetos selecionados serao convocados para, Nno prazo de 3 (trés)
dias Uteis, encaminhar para o endereco de e-mail
summit@escalese.com.br uma ficha de cadastro de toda o time
contendo:

a) nome completo;
b) e-mail de contato;

) telefone;

) CPF;

) RG/Passaporte;

f) endereco completo.

C
d
e

1.2. Apdsocomunicado, a equipe ESCALAB enviara um modelo de NDA
em que os REPRESENTANTES deverao preencher e coletar a
assinatura de todo o TIME e nos enviar em até 5 dias Uteis apds o
recebimento do modelo.

11.3. Poderdo ser solicitados outros documentos, dados e informacgdes
sobre os projetos e empreendedores para analise a partir da
divulgagao dos resultados, sob carater eliminatorio;

11.4. Os membros dos projetos selecionados deverao se apresentar, sob
pena de desclassificacao, para iniciar a participagao no programa a
partir do agendamento virtual da primeira conversa de
alinhamento.

12. DA DURAGCAO E EXECUCAO DO PROGRAMA ESCALE-SE

121. As Equipes selecionadas pelos organizadores em conformidade
com os termos e condi¢cdes do Item 2 deste Regulamento (“Etapas
do Programa”), participarao do Escale-se Summit, o qual tera
duracao de aproximadamente 92 (hoventa e duas) semanas e sera
subdividido em 4 (quatro) etapas, podendo ser estendidas em caso
de feriados, recessos e afins, a critério dos realizadores.

12.2.  Durante a execuc¢ao do Programa Escale-se Summit (Diagnostico,

Aceleracao e Escalonamento) € de inteira responsabilidade e
obrigatoriedade dos empreendedores e das equipes:
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a) Cumprir todas as disposicdes presentes neste Regulamento, bem
COMOo as que constarem em regras apresentadas durante o programa
pelos organizadores.

b) Participar das acdes previstas em cada etapa do Programa Escale-se
Summit, bem como fornecer todas as informacdes e documentos
previstos para cada etapa;

C) Participar ativamente nos eventos e iniciativas organizadas pelo
Programa Escale-se Summit.

12.3. Durante a execucao do Programa, toda a comunicagao com os
participantes se dara por e-mai/e grupos de WhatsApp.

12.4. As atividades presenciais (eventos e tarefas em laboratério)
funcionarao como indicado pelo Ministério da Saude, e estao
sujeitas a sofrer alteracdes mediante aviso prévio de pelo menos 1
dia (24 horas) antes da sua realizagao.

13. DO DIREITO DE IMAGEM

13.1. Os participantes selecionados autorizam o ESCALAB e a SBQ e seus
parceiros a:

a) utilizar e veicular as fotografias e videos realizados com o registro da
imagem, para fins de publicidade institucional, sem qualquer limitacao
de numero de inserc¢des e reproducoes;

b) utilizar e veicular as fotografias acima referidas no site do ESCALAB e
da SBQ e suas redes sociais na Internet;

c) utilizar as imagens fornecidas pelo time, como logo, foto dos
integrantes e representacdes graficas da tecnologia (nao
confidenciais);

d) utilizar as fotografias na producdo de quaisquer materiais publicitarios
e promocionais para fins de divulgagao, tais como,
exemplificativamente, anudncios em revistas e jornais, folhetos, cartazes,
filmes publicitarios, dentre outros, a serem veiculados, no Brasil e/ou no
exterior, em quaisquer veiculos, formatos e midia (televisao, cinema,
midias impressas e alternativa etc.

13.2. O ESCALAB e a SBQ ficam autorizados a executarem livremente a
montagem das fotografias e dos materiais publicitarios, objeto
deste regulamento, podendo proceder aos cortes e as fixagcdes
necessarias, utilizando-as, no entanto, para os fins previstos neste
instrumento.

14. DA CONFIDENCIALIDADE

14.1. O Escale-se e seus organizadores comprometem-se, a partir da
publicacao deste edital, a manter sigilosas as informacdes que terao
acesso na qualidade de avaliador (receptor da informagao) do time.
As informacdes confidenciais aqui previstas sao entendidas como
informacgdes expressas por qualquer meio: oral, escrito ou
eletrénico, podendo originar de quaisquer documentos, planilhas,
programas, sistemas, fotografias, relatorios, anotacoes,
experimentos, apresentacoes, disquetes, CD-Roms, pen drives, HD
externos, armazenamentos on-/ine por meio de nuvem ou qualquer
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outra informagao, desde que estejam  expressamente
documentados seu carater de confidencialidade (Disponivel na
secao “Informacdes Confidenciais” deste edital); aguela que nao for
considerada confidencial podera ser tomada como viavel para
divulgagao, compondo publicacdes a serem utilizadas pelo perfil do
Escale-se em suas redes sociais. Por este termo, o Escale-se Summit
e seus organizadores comprometem-se a:

a) N&o utilizar as Informacdes confidenciais a que tiverem acesso, de
modo a gerar beneficio préprio exclusivo e/ou unilateral, presente ou
futuro, ou para uso de terceiros e a Nao repassar o conhecimento das
Informacdes confidenciais, responsabilizando-se por todas as

b) pessoas que vierem a ter acesso as Informacdes, por seu intermédio,
salvo expressa autorizagao do time, por escrito;

c) Ndo efetuar nenhuma gravacdo ou cépia de documentos que
contenham Informacdes Confidenciais a que tiver acesso, relacionado
a tecnologia apresentada pelo time, salvo expressa autorizagcao da
equipe, por escrito;

d) N&o apropriar para si ou para outrem material confidencial e sigiloso
que venha a ser disponibilizado pelo time, salvo expressa autorizacao
da equipe, por escrito;

e) N&o repassar o conhecimento das Informacdes confidenciais, salvo
expressa autorizagao pelo time, por escrito.

14.2. A obrigacdao de sigilo aqui assumida ndo prevalece sobre
informacdes que estejam sob dominio publico antes da data de
assinatura do Contrato de Adesao ao Escale-se Summit ou que se
tornar publica posteriormente dada a intervencao do Instituto
Nacional da Propriedade Industrial — INPI ou por instituicao
competente em ambito internacional. O presente compromisso
sera valido até que os direitos dos envolvidos tenham sido
devidamente protegidos sob as cautelas legais exigiveis ou tornado
publico pelo inventor ou pelo INPI. Caso o receptor da Informacao
Confidencial descumpra quaisquer obrigacdes previstas no
presente documento estard sujeito as implicacdes e sang¢des de
cunho civel e criminal cabiveis. A principio, os participantes ndo irdo
compartilhar informacdes sigilosas referentes a sua tecnologia na
primeira fase de selec¢ao. Para as etapas seguintes, sera enviado um
Acordo de Confidencialidade aos candidatos, a ser preenchido pela
equipe e mentores, de modo a manter a seguranga das
informacodes.

15. REVOGACAO OU ANULACAO DO EDITAL
A qualguer momento, a presente Chamada podera ser prorrogada, revogada
ou anulada, no todo ou em parte, por decisao unilateral do ESCALAB sem que
isso implique direito a indenizacao ou reclamagao de qualquer natureza. O
Escale-se Summit também se reserva ao direito de alterar as datas e
atividades aqui descritas, sem aviso prévio.

16. DISPOSICOES GERAIS
Para dirimir quaisquer questdes porventura decorrentes deste edital, o foro
competente é o da Comarca de Belo Horizonte, com a exclusao de qualquer
outro, por mais privilegiado que seja.
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Belo Horizonte, 16 de Janeiro de 2023.
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ANEXOS
ANEXO | - Quanto aos Critérios de Classificacao:
Quanto aos Critérios de Classificacao, serao seguidas as seguintes diretrizes:

CRITERIOS DE SELECAO

Maturidade da tecnologia desenvolvida

Tecnologiae _ Grau de inovacéo da tecnologia
Processo Tecnologia e processo —
30% Andamento dos testes em bancada e protdtipos

Conhecimento sobre o escalonamento da tecnologia

Caracterizacédo do segmento de clientes e sua

Clientes P
relevancia
. Dor de mercado Dor/oportunidade de mercado
Potencial de
Mercado Como o produto resolve a dor do cliente
0 . ..
25% Produto Diferenciais do produto apresentado para as
solugBes mais proximas ja existentes no mercado
Propriedade intelectual da tecnologia
Capacidade Formacdo e histérico empreendedor e iniciativas
b inovadoras. Capacidade da equipe de alcancar o
empreendedora ) :
desenvolvimento vislumbrado
. L Formacdo, histérico e conhecimentos da tecnologia
_ Capacidade técnica . N ~
Equipe ou inovagdo em questado
25% Conhecimento e A .
N Experiéncia de mercado e conhecimento da
experiéncia de ~ :
segmentacao de clientes
mercado

Multidisciplinaridade e

Complementaridade Time com formacao multidisciplinar e complementar

Como a tecnologia impacta o meio-ambiente

Impacto Ambiental — :
Resolucédo de um dos desafios

Qual o impacto da tecnologia e do negdcio para a
sociedade ou possivel impacto

Impacto ou possivel impacto em comunidades de
vulnerabilidade social

Relevancia para a solugéo de problemas ambientais
industriais e globais

Viabilidade Econ6mica e reducéo de custos geral
para o cliente

Sustentabilidade|Impacto Social
20%

Governancga

Econbmico

Escale-se: SUMMIT - by Escalab
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